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Frisbeegolfissa on tarkoitus kiertaa rata lapi mahdolli-
simman vahin heitoin. Peli alkaa ensimmaisen vaylan
avauspaikalta ja jatkuu aina viimeisen vaylan vayla-
maaliin saakka.

Pelin kulku

Peli alkaa ensimaisen vaylan avauspaikalta, eli tiilta.
Ryhman jasenet heittavat vuorollaan jonka jalkeen siir-
rytaan kiekkojen luokse. Seuraava heitto lahtee siita
mihin ensimainen kiekko on pysahtynyt. Kauimpana
korista oleva pelaaja heittaa ensimmaisena, muiden on
hyva pysya heittavan pelaajan takana. Muista laskea
heittosi.

Heittamista jatketaan kunnes kiekko on maalikorissa.
Kiekon tulee olla korin sisalla eika esim. korin katolla.

Vaylan jalkeen siirrytaan seuraavan vaylan avauspai-
kalle ja kaytetyt heitot merkitaan ylos. Radan vahim-
milla heitoilla suorittanut on voittaja.

Tarkeita saantoja

Pelaamisen vaikeuttamiseksi radoilla on puita, pensaita
ja muita luonnollisia esteita. Nama esteet ovat oleel-

linen osa lajia, eika niita saa siirtaa tai poistaa — saati va-
hingoittaa — kierroksen aikana.

Joillakin radoilla on myos pelikelvottomia alueita, el
ns. OB (Out of Bounds) -alueita. Nama on usein merkit-
ty kepeilla tai naruilla. Usein myos jotkut polut, tiet ja
ojat muodostavat OB-rajan. Mikdli heittosi pddtyy
tillaiselle pelikelvottomalle alueelle, lisdtddn tulok-
seesi yksi rangaistusheitto. Pelia jatketaan siita, mista
kohtaa heittosi meni pelikelvottomalle alueelle. Voit
myo0s halutessasi heittaa uudelleen samasta paikasta,
kuin mista heitit edellisen heittosi, mutta edelleen ran-
gaistuspisteen kera.
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